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●新学習指

小学校は 2

今回の改訂

何ができる

教員中心の

何を学ぶか

新しい時代

プログラミ

どのように

主体的・対

★プログラ

小学校では

はありません

●2018(平成

★小学校 

・国語：第

・算数：第

・理科：第

・外国語

        

第

        

・道徳，総

・生活，音

★中学校 

 2019 年

0 年

学校

8 年

ログ

指導要領 

2020 年度、

訂は戦後最

るようにな

の「何を教

か 

代に必要と

ミング教育

に学ぶか 

対話的で深

ラミング教

は，「算数」

んが，上記

成 30)年度

第４学年が

第３～５学

第４学年の

：第３，４

(2018 年の

第５，６学

（大文字と

(2018 年の

総合的な学

音楽，図画

(平成 31)年

4 月

校でプ

4 月

グラミ

、中学校は

最大規模とも

なるか 

教えるか」か

なる内容を

育の充実。 

い学び（ア

教育 

」，「理科」，

の３つのポ

度の主な

が新学年別漢

学年の「量と

の「光電池の

学年では，

の授業時間

学年では，新

と小文字，文

の授業時間

学習の時間

画工作，家庭

年度より移

月 

プロ

月 

ミン

2021 年度、

も言われ，新

から，生徒

を新設し，

アクティブ

「総合的な

ポイントと

移行措置

漢字配当表

と測定」に

の働き」を

新学習指

は 15 時間

新学習指導

文構造の一

は 50 時間

：新学習指

庭，体育は

移行措置期間

グラ

グ教

、高校は 20

新しい時代

徒中心の「何

小学校での

・ラーニン

な学習の時

の親和性は

置 

表により学習

に「メートル

を省略（第６

指導要領の全

が目安) 

導要領の一部

一部，言語活

が目安) 

指導要領によ

は新学習指導

間に入る 

ラミン

教育移

022年度以降

代を生きてい

何ができる

の外国語教

ング）の視点

間」の中で

は高く，今後

習 

ル法」を追

６学年へ移

全部または

部を導入

活動の一部

よる 

導要領によ

ング教

移行措

降に新学習

いくために

るようになる

教育の教科化

点から学習

で扱い，教科

後充実され

追加 

移動） 

は一部を導入

部） 

よることがで

教育

措置

習指導要領が

に必要な教育

るか」に変

化，高校の

習過程の改善

科として新

れていくもの

入 

できる 

 

育必修

置開始

が実施され

育に変わり

変わります。

「公共」の

善をはかり

新設される

のと思われ

修 

始 

・実

・思

・基

れます。

ります。

。 

の新設。

ります。

わけで

れます。

プロ

 株
 M
 〒

実践力：

思考力：

基礎力：

2011 年

業に就く

ニューヨ

今から

社会は大

そのカ

が運営す

グラミ

株式会社
Mail:in
〒359-1

お気軽

自律的

問題解

言語ス

年度にアメ

くだろう」。

ヨークタイ

ら 10 年後の

大きく変わ

カギとなる

する多国籍

ミングの

社エデ
fo@ed
1121 埼
軽にお

的活動力

解決力、

スキル、

メリカの小学

これは、ア

ムズ紙のイ

の 2027 年に

り、仕事を

のが、マイ

NPO 法人「

の学習を

プロ

デュコム
ducom

埼⽟県所
お問い合

 

力、人間

発見力

数量ス

学校に入学

アメリカの

インタビュ

には、車は

をする上で

イクロソフ

「ATC21S」が

を通し

ログラ

ム   
m.saku
所沢市元
合わせく

間関係形

力、創造

スキル、

学した子ども

のデューク大

ーで語った

自動運転さ

必要とされ

トなどの多

が、子ども

して、「

ラミング

    
ura.ne
元町２４
くださ

形成力、

造力、論

情報ス

もたちの 6

大学のキャ

た言葉です

され、お店の

れるスキル

多国籍企業

もたちが将来

21 世紀

グ教材で

    T
e.jp F
４－７元

さい。 

社会参

論理的思

スキル 

5％は、大学

ャシー・デビ

。 

の店員の多

も変わって

業や、アメリ

来必要と提

紀型スキ

です。

EL:04
FAX:0
元町第１

参画力 

思考力、

学卒業時に

ビッドソン

多くはロボ

てきます。

リカやオー

提唱する「2

キル」

 

4―292
4―29

１ビル５

批判的

に今は存在

ン教授が、2

ットに代わ

 

ーストラリア

21 世紀型ス

をみが

21―7
921―2
５Ｆ 

的思考力

していない

2011 年 8 月

わっていま

アなどの政

スキル」で

がくのが

111 
2659

力 

い職

月に

す。

政府

す。
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言

子

グ

ョ

を

    

◎プレ１

パソコンの

◎プレ２：絵

「ペイント

●１：スクラ

プログラミ

に登録します

●２：キャラ

スクラッチ

●３：動か

ネコを動か

●４：制御

「データ」

●５：調べて

「調べる」

 

人間が話

言われてい

スクラッ

子供を育て

レゴのブ

グ言語」な

ディスク

ョッキーが

を，スクラ

スクラ

●特徴

１．プ

２．細

３．小

４．小

５．先

６．生

   

 

：自己紹介

の電源の入れ

絵をかこう

ト」のソフト

ラッチに登

ミング言語，

す。 

ラクターを

チの画面の意

して，鳴ら

かしたり，話

してみよう

「イベント

てみよう！

「演算」「そ

話す言語がい

ます。 

チとは、マ

ること」を

ブロックを組

ので，世界

ジョッキー

が気軽に音を

ッチと名づ

ラッチと

徴 

プレ編も用

細かなステ

小学校の授

小学校の算

先生用のマ

生徒の作品

 

    

介しよう！ 

れ方からスタ

う！ 

トを使って，

登録しよう

インターネ

を決めよう

意味やキャラ

らしてみよ

話させたり，

う！ 

」「制御」を

 

その他」を使

いくつもあ

マサチュー

を目標に開

組み合わせ

界中で子供

ーがレコー

をミックス

づけました

とは 

用意し，パ

テップをふ

授業で使う

算数，国語

マニュアル

品のコンテ

    

 

タートし，簡

簡単な絵を

！ 

ネットについ

！ 

ラクターを選

う！ 

線を引かせ

を使って，ス

使って，計算

初級

あるように，

ーセッツ工科

開発したプロ

せるような感

供たちを中心

ードを手でこ

スすることか

た。 

パソコンの

ふみ，初心

うプログラ

語の内容も

ルや疑問点

テスト開催

    

簡単な文を入

をかきます。

いて学習しな

選び方を学習

せたりします

スピードを変

算をさせます

級編 

「プログラ

科大学メデ

ログラミン

感覚でプロ

心に多くの

こすって鳴

から，ブロ

の初心者で

心者でもわ

ラミングに

もサポー

点への回答

催予定。 

＊講座内

入力します。

。 

ながら，ス

習します。 

す。 

変えます。 

す。 

ラミング言

ディアラボが

ング言語です

ログラムを作

の人が使って

鳴らすことを

ロックを簡単

でも受講が

わかりやす

にも対応。

ト。 

答で，先生

内容は変更さ

。 

クラッチ

言語」もたく

が「クリエ

す。 

作成できる

ています。

をスクラッ

単に組み合

が可能。

すい。 

。 

生をサポ

される場合

●６：チ

 １～８の

●７：ネ

 背景を動

●８：算数

 正三角形

正多角形の

●９：ク

 「データ

●10：ポ

 ポンゲー

●11：自分

 自分でプ

●12：自分

 スクリプ

くさんあり

エイティブ

る「ビジュ

 

ッチといい

合わせて表現

 

ート。 

 

合もあります

ューリップ

のキーボード

コを散歩さ

動かして，動

数で使う正

形，正方形，

の学習もしま

イズを作ろ

タ」の「リス

ンゲームを

ームを作りま

分で作品を

プログラムを

分で作品を

プトを完成さ

，現在数千

な考え方の

アルプログ

ます。ディ

現できるこ

す。  

プをひいて

ドに音階を設

させよう！

動かします。

正多角形を

正五角形と

ます。 

ろう！ 

スト」を使っ

を作ろう！

ます。算数の

を作ってみ

を企画し，ス

を作ってみ

させて，発表

千あると

のできる

グラミン

ィスクジ

この言語

みよう！

設定し，曲を

。数学の座標

かいてみよ

と正多角形を

ってクイズを

の角度，数学

よう①！

スクリプト

よう②！

表します。

●講

・講

・テ

・ま

★導

・学

低

・小

・長

をひけるよ

標の学習も

よう！ 

をかいていき

を作ります

学の乱数の

（台本）を

講座の構成

講義動画の

テキストに

まとめプリ

導入のメ

学習指導要

低コストで

小学生低学

長期休みの

うにします

します。 

きます。算数

。 

学習もしま

組んでいき

成（例）

の視聴（１

にそって，

リントでま

リット

要領の改訂

で導入でき

学年から対

のイベント

す。 

数の角度，

ます。 

ます。 

１０～２０

プログラ

まとめ（

訂，ＡＩ，

きます。

対象となる

トとして，

★

 

 

 

 

 

０分） 

ラミング

１０分） 

，ＩＯＴ

るので，小

塾生募集

★プログラ

・物事を抽

・物事を分

・物事を順

・ベストな

・方法を置

（６０分

により，

小学高学

集につな

私たちと

学び

ラミング学

抽象化する

分解して理

順序立てて

な方法かど

置き換えて

分） 

需要が増

年，中学

げられま

と，いっし

ましょう！

学習によ

る能力 

理解する能力

て考える能力

どうか分析す

て一般化す

スク

って

しま

増えるプロ

学の塾生確

ます。 

ょに 

！ 

って高め

力 

力 

する能力

る能力 

中級編

クラッチの

て，ロボッ

ます。 

ログラミン

確保につな

めるスキル

編

の言語を使

ットを動

ング講座

ながります

ル 

使

か

を

す。


