
 

 

 

 

 

 

 

見見本本 



 

    

●学習指

 小学校

大規模と

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 小学校

 

●プログ

人間が

言われて

「スク

る子供を

レゴの

グラムを

なので，

います。 

プログ

のように

 

●スクラ

 

 

 

 

 

 

 

２

３

４

５

６

☆新

・何

よ

・何

高

・ど

学

     

 

指導要領改

は 2020 年度

も言われ，新

でも，「算数

グラミング

話す言語がい

います。 

ラッチ」は

育てること」

のブロックを

作成できる

世界中で子供

ラミング学習

なります。 

ラッチナビ

１．プレ編も

２．細かなス

３．小学校の

４．小学算数

５．先生用の

６．生徒の作

新学習指導要

何ができるよ

ようになるか

何を学ぶか：

高校の「公共

どのように学

学習過程の改

 とは 

訂 

度、中学校は

新しい時代を

数」，「理科」，「

言語 

いくつもある

、マサチュー

」を目標に開

を組み合わせ

「ビジュアル

供たちを中心

習によって，

の特徴 

も用意し，パ

ステップをふ

の授業で使う

数，中学数学

のマニュアル

作品コンテス

要領のポイン

うになるか

か」に変わり

新しい時代

」の新設。

ぶか：主体

善をはかりま

は 2021 年度に

を生きていく

「総合的な学

るように，「

ーセッツ工科

開発したプロ

せるような感

ルプログラミ

心に多くの人

高まるスキ

パソコンの初

ふみ，初心者

うプログラミ

学の内容もサ

ルや疑問点へ

スト開催予定

ント 

：教師中心の

ます。 

に必要となる

プログラミン

的・対話的で

ます。 
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に新学習指導

くために必要

学習の時間」の

プログラミ

科大学メディ

ログラミング

感覚でプロ

ミング言語」

人が使って

キルは，右

初心者でも受

者でもわかり

ミングにも対

サポート。

への回答で，

定。 

の「何を教え

る内容を新設

ング教育の充

で深い学び

導要領が実施

要な教育に変

の中でプログ

ング言語」も

ィアラボが

グ言語です。

受講が可能。

りやすい。 

対応。 

先生をサポ

・物事を

・物事を

・物事を

・ベスト

・方法を

えるか」から

設し，小学校

充実。 

（アクティブ

施されます。

変わります。

グラミング教

もたくさんあ

「クリエイテ

 

 

ポート。 

抽象化する能

分解して理解

順序立てて考

な方法かど

置き換えて一

ら，生徒中心

校での外国語

ブ・ラーニン

今回の改訂

 

教育が導入さ

あり，現在数

ティブな考え

能力 

解する能力 

考える能力 

うか分析する

一般化する能

心の「何がで

語教育の教科

ング）の視点

訂は戦後最

されます。

数千あると

え方のでき

る能力 

能力 

できる

科化，

点から



 

 

 

 

レッスン

８ 

レッ

１．

２．

３．

  

４．

  
 

★か

 

 

「プログラ

「算数
さんすう

，理
り

 

「どんな学
が

 

 

「算数
さんすう

では

プログラミ

 

「図
ず

形
けい

をか

 

「そうだね

「２年生
ねんせい

で

形
けい

とひし形
が

「最
さい

後
ご

に，

 

「がんばり

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ン 

算数
さんすう

ッスン８のポ

正方形
せいほうけい

をか

正
せい

三
さん

角
かく

形
けい

を

正
せい

五
ご

角
かく

形
けい

を

正
せい

多
た

角
かく

形
けい

の

コンピュー

かく位置
い ち

を

かく色
いろ

は数
かず

で

ラミングは，

理科
か

，総合的
そうごうてき

な

学
がく

習
しゅう

ですか。

は５年生
ねんせい

の

ミングを使
つか

っ

かくのは大変
たいへ

ね。今日
き ょ う

は辺
へ

で長
ちょう

方
ほう

形
けい

と正
せ

形
がた

，５年生
ねんせい

で

きれいなコ

ります。」 

でグラフ

ポイント 

かく。 

をかく。 

をかく。 

の性質
せいしつ

を知
し

る

ータグラフィ

をずらし，色
いろ

で指
し

定
てい

する。

小
しょう

学
がっ

校
こう

での

な学
がく

習
しゅう

の時
じ

。」 

『正
せい

多
た

角
かく

形
けい

の

って学
がく

習
しゅう

する

変
ん

だけど，プ

辺
ん

の長
なが

さが同
おな

正方形
せいほうけい

，３年
ね

で正
せい

五
ご

角
かく

形
けい

，

コンピュータ

 

フィック

る。 

ィックスをか

色
ろ

を変
か

えてか

0 は赤色
あかいろ

，
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の授
じゅ

業
ぎょう

でも

間
かん

でプログ

の作
さく

図
ず

』で，

るよ。」 

プログラミン

同
な

じ図
ず

形
けい

のか

年生
んせい

で二
に

等
とう

辺
へん

正
せい

六
ろっ

角
かく

形
けい

な

タグラフィッ

クスをか

かく。 

かく。 

130 は青色
あおいろ

★

２

勉
べん

強
きょう

するよ

ラミングを学
が

理科
り か

では６

ングを使
つか

えば

かきかたを勉
べん

辺
ん

三
さん

角
かく

形
けい

と正
せい

などの正
せい

多
た

角
かく

ックスもかい

かいてみ

色
ろ

など。 

★プログラ

１．座
ざ

標
ひょう

で

２．できるだ

み立
た

てる。

ようになるん

学
がく

習
しゅう

するこ

年生
ねんせい

の『電
でん

ば簡単
かんたん

にでき

勉
ん

強
きょう

するよ。」

正
い

三
さん

角
かく

形
けい

，４年
ね

形
けい

を勉
べん

強
きょう

す

てみるよ。」

みよう！

ラミングのポ

で位置
い ち

を決
き

め

だけ少
すく

ない

。 

んだよ。」 

とが決
き

まっ

電
ん

気
き

の性質
せいしつ

や

そうだわ。」

」 

年生
ねんせい

で台形
だいけい

，

するね。」 

 

 

ポイント 

める。 

ブロックで

学習日

月

７
たんだ。」

働
はたら

き』で

 

平行
へいこう

四
し

辺
へん

で組
く

日 
 

月  日

７



 

 
 

①現在
げんざい

の

 ステー

て「削除
さくじょ

 

②サッカ

 サッカ

 まず，

 

 ステー

マーク」

イブラリ

れている

を選
えら

んで

を押
お

しま

 
 
 

③動
うご

き出
だ

 図
ず

形
けい

を

を決
き

めま

 

 レッス

 

 

 

 

 

 

 横
よこ

の線
せん

 真
ま

ん中
なか

なり，左
ひだ

240，いち

１ 正
せい  

のスプライト

ジにスプラ

」を選
えら

んで消

ーボールを

ーボールが動
う

サッカーボー

ジの右
みぎ

下
した

の

をクリック

ーに行
い

き，表
ひ

「サッカーボ

，右
みぎ

下
した

の「

す。 

出す位置
い ち

と向
む

をかくとき，

す。 

ン７でも学
がくし

を x
エックス

軸
じく

，た

が 0 で， x
エック

左
り

に行
い

くほど

ちばん左
ひだり

が－

正方形
いほうけい

をかこ

トを削除
さくじょ

する

イトがある

消
け

します。 

をライブラリ

動
うご

いたあとに

ールを持
も

って

「顔
かお

の

し，ラ

表
ひょう

示
じ

さ

ボール」

ＯＫ
オーケー

」

向
む

きを決
き

めよ

ステージか

習
しゅう

しました

たての線
せん

をｙ
ワ

x
クス

軸
じく

は右
みぎ

に行
い

ど小
ちい

さくなり

－240 となり

こう！ 

右
みぎ

の図
ず

はステ

地図
ち ず

の番
ばん

地
ち

位置
い ち

が番号
ばんごう

いるんだ

る 

ときは，上
うえ

の

リーより選
えら

ぶ

に図
ず

形
けい

をかく

てきます。

よう 

らはみだして

たが，位置
い ち

を

ｙ
ワイ

軸
じく

といいま

行
い

くほど大
おお

き

，いちばん

ります。 

テージだよ。

地のように，

号
う

で決
き

まって

だったね。 
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のはさみ記
き

号
ご

ぶ 

くようにしま

てしまうとう

決
き

める座
ざ

標
ひょう

ます。 

きく 

右
みぎ

が 

 

(-2

号
ごう

をクリック

ます。 

うまくかけな

標
う

について説
せつ

240,0)

クするか，マ

ないので，か

説明
つめい

します。

(0

(0

(0

y (0

マウスで右
みぎ

ク

かき始
はじ

める位
い

 

0,180) 

0,0) 

0,-180) 

0,180) 

クリックし

位置
い ち

と向
む

き

(240,0) 
x 



 

 ｙ
ワイ

軸
じく

は

となりま

 

 

 

 
 

 位置
い ち

を

右
みぎ

に書
か

く

 マウス

が表
ひょう

示
じ

さ
 

 では，

ラミング

どります

 右下
みぎした

か

をかき始
は

す。 

 右
みぎ

の図
ず

うな (100

50)の位置
い ち

スタート

 

 ブロッ

標
ひょう

を[ ]

 「 x
エックス

座

 

 次
つぎ

は，

 

 ブロッ

向
む

ける」を

っていき

にする」

 白
しろ

い窓
まど

左
さ

右
ゆう

上
じょう

下
げ

します。 

上
うえ

に行
い

くほ

す。 

表
あらわ

すときは

数
かず

がｙ
ワイ

軸
じく

上
じょう

を，ステージ

されるから，

プログ

グにも

。 

から図
ず

始
はじ

めま

図
ず

のよ

0，－

置
ち

から，

させます。 

クパレットの

]にする」を

座
ざ

標
ひょう

を[100

動
うご

き出
だ

す向
む

クパレットの

をつかんで，

，「 x
エックス

座
ざ

標
ひょ

の下
した

につなげ

の右
みぎ

の▼をク

下
げ

が出
で

てくる

ど大
おお

きくなり

は（0，180）の
う

の数
かず

である

ジの上
うえ

で動
うご

か

どの数
すう

字
じ

が

の「スクリプ

をつかんで，

0]，ｙ
ワイ

座
ざ

標
ひょう

きを決
き

めます

の「動
うご

き」の

右
みぎ

のスクリ

標
ょう

を[100]，
ワ

げます。 

クリックする

るので，「（－

り，下
した

に行
い

く

ように書
か

き，

るｙ
ワイ

座
ざ

標
ひょう

を表
あ

かしてみると，

が，どの位置
い ち

プト」の「動
うご

右
みぎ

のスクリ

を[－50]にす

す。ボールを

の中
なか

の「[90]

プトエリア

ｙ
ワイ

座
ざ

標
ひょう

を[－

ると，右
みぎ

のよ

90）左
ひだり

」を

－
マイナ
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くほど小
ちい

さく

左
ひだり

に書
か

く数
か

表
らわ

しています

前
まえ

の図
ず

の赤
あ

置を表
あらわ

すかが

動
ご

き」を選
えら

び

プトエリア

する」とする

を右下
みぎした

からス

度
ど

に

アに持
も

－50]

ように，

を選択
せんたく

－
ナス

とは，0よ

－
マイナス

のあと

小
ちい

さい数
かず

なり，いちば

数
かず

が x
エックス

軸
じく

上
じ

す。 

赤
か

くかこんだ

がわかります

び，下
した

に表
ひょう

示
じ

に持
も

っていき

るよう，白
しろ

い

スタートさせ

より小
ちい

さい数
かず

との数
かず

が大
おお

き

数
ず

を表
あらわ

してい

ばん上
うえ

が 180

上
ょう

の数
かず

である

だところに，

す。 

示
じ

された「 x
エッ

きます。 

い窓
まど

に数
すう

字
じ

を

せるので，左
ひだ

のことだよ。

いほど， 

いるよ。 

0，いちばん

る x
エックス

座
ざ

標
ひょう

マウスの位
い

x
ックス

座
ざ

標
ひょう

を[

を入 力
にゅうりょく

しま

左
だり

に動
うご

かしま

。 

下
した

が－180

を表
あらわ

し，

置
ち

の座
ざ

標
ひょう

]，ｙ
ワイ

座
ざ

ます。 

ます。 



 

④正方形
せいほうけい

 まず，

 

●正方形
せいほうけい

 

  ４つ

  ４つ

 

 ここで

●角度と

 右
みぎ

の三
さん

す。 

 

 直角
ちょっかく

を

い，１°

  

 

 

 

 

 

 

 

 分
ぶん

度
ど

器
き

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

形
い

をかこう 

小学
しょうがく

２年生
ねんせい

形
い

の特 徴
とくちょう

 

の角
かく

がすべて

の角
かく

がすべて

，小学
しょうがく

４年
ねん

は 

角
かく

定規
じょうぎ

で，赤
あ

を90に等分
とうぶん

し

と書
か

きます。

を使
つか

って，角
か

生
い

で学習
がくしゅう

した

て直
ちょっ

角
かく

にな

て直
ちょっ

角
かく

で，

年生
んせい

で学
がく

習
しゅう

す

赤
あか

くかこんだ

した１つ分
ぶん

の

。 

角
かく

度
ど

をはかっ

 

ふつ

180度

右
みぎ

の分
ぶん

度
ど

器

全円
ぜんえん

分
ぶん

1回転
かいてん

す

直 角
ちょっかく

が

360°回
ま

た正方形
せいほうけい

の特
とく

なっている四
し

４つの辺
へん

の

する角
かく

度
ど

につ

だ角
かく

度
ど

を直角
ちょっか

の角
かく

の大
おお

きさ

 

ったり，角
かく

を

つうの分
ぶん

度
ど

器
き

は

度
ど

までだね。

器
き

は 360度
ど

ま

分
ん

度
ど

器
き

というよ

するときは，

が 4個
こ

分
ぶん

で

回
まわ

るんだ。

 
 

5 

特徴
くちょう

を思
おも

い出
だ

角
かく

形
けい

を長
ちょう

方
ほう

長
なが

さがすべ

ついてもまと

角
かく

といいま

さを1度
ど

とい

をかいたりし

は 

 

まであり 

よ。 

出
だ

してみます

方
う

形
けい

といいま

て同
おな

じ四
し

角
かく

形
け

とめておきま

します。 

す。 

ます。 

形
けい

を正方形
せいほうけい

と

ます。 

といいます。 



 

●正方形
せいほうけい

  

 ４つの

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 「動
うご

き

右
みぎ

のスク

向
む

ける」

に直
なお

しま

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

をかくために

角
かく

がすべて
ち

」の中
なか

の「

リプトエリア

の下
した

につけ

す。 

そ

では

１歩
ぽ

には，どのよ

直
ちょっ

角
かく

で，４

[10]歩
ぽ

動
うご

かす

アに持
も

ってい

ます。そして

４つ

そうだね。よ

は，プログラミ

1歩
ぽ

って

どのくら

長
なが

さです

歩
ぽ

は，さきほ

左
さ

右
ゆう

だと－

上
じょう

下
げ

だと－

3

ような動
うご

きを

つの辺
へん

の長
なが

す」をつかん

いき，「[-90]

て，[10]を[

 

４つの角
かく

で

つの角
かく

で 90度
ど

同
おな

じ

よくわかったね

ミングを続
つづ

け

て， 

らいの 

すか。 

ど説明
せつめい

した座

－240 から 24

480歩
ぽ

ぐらい

－180 から 18

60歩
ぽ

ぐらいだ
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をすればよい

長
が

さがすべて

んで，

]度
ど

に

[100]

という

で 90度
ど

ずつ曲
ま

度
ど

ずつ曲
ま

がり

じときに正方形
せいほう

ね。 

けよう。 

座
ざ

標
ひょう

の長
なが

さな

40 までなので

いで， 

80 までなので

だよ。

いでしょうか

同
おな

じ四
し

角
かく

形
けい

を

ことは， 

曲がれば長
ちょう

方
ほ

，それぞれの

形
けい

がかけるの

なんだ。

で， 

で， 

か？ 

を正方形
せいほうけい

とい

方
う

形
けい

がかけ， 

の辺
へん

で進
すす

む長
なが

のね。

いいましたね

 

長
が

さが 

ね。 



 

 「動
うご

き

右
みぎ

のスク

動
うご

かす」

 時計
と け い

回
まわ

のブロッ

直
なお

します

 

 右
みぎ

のよ

を交
こう

互
ご

に

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 下
した

から

ると，こ

て削除
さくじょ

さ

 

 次
つぎ

に，

をつかん

いき，「[

はさむよ

」の中
なか

の「

リプトエリア

の下
した

につけま

り（右回
みぎまわ

り）

クを選
えら

びます

。 

うに「[100]

繰
く

り返
かえ

してい

５つ目
め

の「[

の「[100]歩
ぽ

れます。 

「制
せい

御
ぎょ

」の中
な

で，右
みぎ

のスク

100]歩
ぽ

動
うご

かす

うにして入
い

れ

同
おな

じことを何
な

少
すこ

しだけど

いろいろ

少
す

[15]度
ど

回
まわ

す

アに持
も

ってい

ます。 

）に向
む

きを変
か

す。そして，

歩
ぽ

動
うご

かす」と

いきます。 

100]歩
ぽ

動
うご

かす

歩
ぽ

動
うご

かす」か

中
か

の「[10]回
か

クリプトエリ

す」と「[90

れます。 

10

いいことに

何
なん

度
ど

もやると

ど，動
うご

かすの

１つのこと

なプログラミ

少
すく

ないブロッ

いいプロ

」をつかん

いき，「[100]

変
か

えるから，

[15]を[90]

と「[90]度
ど

回
まわ

す」を削除
さくじょ

す

から下
した

がすべ

回
い

繰
く

り返
かえ

す」

リアに持
も

って

0]度
ど

回
まわ

す」を

00歩
ぽ

歩
ある

いて，

100歩
ぽ

歩
ある

上

４つの

100歩
ぽ

でも

もう

に気
き

がついた

と，ミスをす

によぶんな時

とをやるのに

ミングの方法
ほうほう

ックでやった

グラムなんだ
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で，

]歩
ぽ

上
うえ

]に

す」

す

べ

て

を

90度
ど

回
まわ

って

歩
る

いて，90度
ど

上
うえ

のように動
う

の角
かく

が 90度
ど

で

歩
ぽ

で等
ひと

しい正
せい

，同
おな

じことの

う少
すこ

し簡単
かんたん

に

たね。 

することもある

時
じ

間
かん

がかかる

にも， 

法
う

があるけれど

たほうが 

だ。 

，100歩
ぽ

歩
ある

い

度回
まわ

って，100

動
ご

けば，確
たし

か

で，４つの辺
へん

の

正方形
いほうけい

がかけ

の繰
く

り返
かえ

しな

ならないかし

るし， 

るね。 

ど， 

いて，90度
ど

回
まわ

っ

0歩
ぽ

歩
ある

く。 

かに 

の長
なが

さが 

るわ。 

なので， 

しら。 

って 



 

 そして

 これで

 ４回目
か い め

みます。 

 

 ここで

 ボール

 

 通
とお

った

 

 次
つぎ

に「

んで，右
みぎ

「[４]回
かい

 「ペンを

す」の下
した

 

 「ペン

ンを上
あ

げ

す。 

 

 ブロッ

がクリッ

入
い

れます

 

 

 

 

 

 最
さい

後
ご

に

てかかれ

を選
えら

び，「

ます。 

 

 

 

，[10]を[4]

，囲
かこ

んだ「

の「[90]度
ど ま

ブロックをク

が動
うご

きますが

あとに線
せん

を引

ペン」の中
なか

の

右
ぎ

のスクリプ

繰
く

り返
かえ

す」の

を上
あ

げる」を

に持
も

ってい

を下
お

ろす」

る」は，かく

クパレットの

クされたと

。 

，すでに何
なに

か

てしまいます

「 がクリ

]に直
なお

します

[100]歩
ぽ

動
うご

か

回
まわ

す」はあっ

クリックして

が，また元
もと

に

引
ひ

く必要
ひつよう

があ

の「ペンを下
お

プトエリアに

の上
うえ

に入
い

れま

をつかんで，

きます。 

はかくとい

くのをやめる

の「イベント

き」を選
えら

び，

かがかかれて

すので，「ペン

ックされたと

 

す。 

かす」と「[9

ってもなくて

てみましょう

にもどってく

ありますね。

下
お

ろす」をつ

に持
も

ってい

ます。 

「[４]回
かい

繰
く

り

う意味
い み

で，

るという意味
い み

ト」の中
なか

の「

いちばん上
う

ていたときは

ン」の中
なか

の「消

とき」の下
した

に
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90]度
ど

回
まわ

す」

てもいいです

う。 

くるだけです

。 

つか

き，

り返
かえ

「ペ

味
み

で

上
え

に

は重
かさ

ね

消
け

す」

に入
い

れ

を４回
かい

繰
く

り返
か

すが，このほ

すね。 

返
かえ

します。 

ほうがブロッックの数
かず

が少
す

少
く

なくてす



 

をク

ますね。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

①正
せい

三
さん

角
かく

 

●正
せい

三
さん

角
かく

 

  ３つ

同
おな

じで

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

２ 正
せい

クリックして

 

角
く

形
けい

をかこう

角
く

形
けい

の特 徴
とくちょう

 

の辺
へん

の長
なが

さが

す。 

正
い

多
た

角
かく

形
けい

をか

三
さ

と

てみると，右
み

う！ 

がすべて同
おな

 

かこう！ 

５年生
ねんせ

三
ん

角
かく

形
けい

の３つ

いうことは，

スク

ボールな

ペンの役
やく

目
め

右
ぎ

のように正
せい

じ三
さん

角
かく

形
けい

を正
せ

とい

生
せい

で勉 強
べんきょう

す

つの角
かく

の和
わ

は

１つの角
かく

は

ゆ

正
せい

三
さん

角
か

ボ

120°向
む

き

ラッチでは，

どのスクリプ

目をしている
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正方形
いほうけい

がかけ

正
せい

三
さん

角
かく

形
けい

とい

180°÷3＝6

いうことは，
せ

３つの角
かく

で

それぞれ

同
おな

じとき

るけど， 

180°になる

は何
なん

度
ど

になるか

ゆいちゃん。

左
ひだり

の図
ず

を見

角
かく

形
けい

の角
かく

は 6

ボールが動
うご

く

きを変
か

えない

 

プトが 

のね。 

け

いい，正
せい

三
さん

角
か

60°だから，

正
せい

三
さん

角
かく

形
けい

をか

で 60°ずつ曲
ま

れの辺
へん

で進
すす

む

きにかけるの

るよ。 

かな。 

おしい。 

見
み

て。 

60°だけど，

ときは， 

といけないん

角
く

形
けい

は３つの

60°ね。 

かくためには

曲
ま

がり， 

長
なが

さが 

のね。 

 

んだ。

の角
かく

の大
おお

きさ

は， 

さがすべて



 

 では，

しょう。 

 

 正方形
せいほうけい

に変
か

えま

 正
せい

三
さん

角
かく

回
まわ

す」の

 

 そして

に直
なお

しま

 

 「 が

うか確
たし

か

 

 

②正
せい

五
ご

角
かく

  辺
へん

の

 これは

 では，

 

 多
た

角
かく

形
けい

 ちょっ

  多
た

角
かく

 

 

 

 

 

 

 

 

 

正方形
せいほうけい

をかい

より１辺
ぺん

の長
な

す。 

形
けい

の場
ば

合
あい

，1

[90]を[120]

，正
せい

三
さん

角
かく

形
けい

は

す。 

がクリックさ

めてみまし

角
く

形
けい

をかこう

長
なが

さがみんな

５年生
ねんせい

で学
がくし

正
せい

五
ご

角
かく

形
けい

では

の角
かく

の大
おお

き

と難
むずか

しいけ

形
けい

の角
かく

の和
わ

＝

いたスクリプ

長
なが

さを長
なが

くし

20度
ど

回
まわ

して

]に変
か

えます

は辺
へん

が３つな

されたとき」

ょう。 

う！ 

な等
ひと

しく，角
か

習
しゅう

します。

は，回
まわ

す向
む

き

さの和
わ

は中
ちゅう

けれど覚
おぼ

えて

＝180°×(辺
へ

 

プトを利
り

用
よう

し

して，「[100

向
む

きを変
か

えな

す。 

なので，「[４

をクリック

角
かく

の大
おお

きさも

 

きを何
なん

度
ど

にす

学
うがく

２年
ねん

で学
がく

ておきましょ

辺
ん

の数
かず

－２)

この公
こう

三
さん

角
か

五
ご

角
かく

形
けい

に線
せん

を

三
さん

角
かく

形
けい

の

1
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して，正
せい

三
さん

角
か

0]歩
ぽ

動
うご

かす」

ないといけな

４]回
かい

繰
く

り返
かえ

す

して，正
せい

三
さん

角
か

もみんな等
ひと

し

すればよいの

学習
しゅう

します。

う。 

公式
うしき

は，多
た

角
かく

形
け

角
かく

形
けい

に分
わ

ける

を引
ひ

くと３つ

の３つの角
かく

の和

180°×3＝54

角
く

形
けい

をかいて

の[100]を

ないので，「[

す」の[４]を

角
かく

形
けい

がかける

しい多
た

角
かく

形
けい

を

のでしょうか

 

形
けい

に線
せん

を引
ひ

い

るとわかるよ。

つに分
わ

けられ

和
わ

は 180°なの

40°ね。 

てみま

[150]

[90]度
ど

を[３]

るかど

を正
せい

多
た

角
かく

形
けい

と

か。 

いて， 

。 

れるわ。 

ので 

といいます。 



 

 ゆいち

  180°

 

 正
せい

五
ご

角
かく

  540°

 

 だから

 

 では，正
せ

みましょ

 

 正
せい

五
ご

角
かく

して，「[

 

 上
うえ

のよ

度
ど

回
まわ

す」

 

 そして

[５]にし

 

 「 が

かどうか

 

 ここま

 レッス

 

 名
な

前
まえ

を

 

 

ゃんが考
かんが

え

×(５－２)

形
けい

には５つの

÷５＝108°

，右
みぎ

の図
ず

のよ

正
せい

三
さん

角
かく

形
けい

をか

う。 

 

形
けい

は辺
へん

の数
かず

が

150]歩
ぽ

動
うご

かす

うに正
せい

五
ご

角
かく

形
け

の[120]を[7

，正
せい

五
ご

角
かく

形
けい

は

ておきます。

がクリックさ

確
たし

かめてみま

で作成
さくせい

したデ

ン８の１つ

入 力
にゅうりょく

して，

えたように，

＝540°  で

の角
かく

があり，

  です。 

ように，72°

かいたスクリ

が増
ふ

えるので

す」の[150]

形
けい

の場
ば

合
あい

，7

72]に変
か

えま

は辺
へん

が５つな

。 

されたとき」

ましょう。 

データを保
ほ

存
ぞ

目
め

のデータだ

「ファィル

 

正
せい

五
ご

角
かく

形
けい

の

です。 

みんな等
ひと

し

°回
まわ

すと正
せい

五
ご

リプトを利
り

用
よ

で，正
せい

三
さん

角
かく

形
け

]を[100]に変
か

72°回
まわ

さない

ます。 

なので，「[３

をクリック

存
ぞん

しておきま

だから，「8-

ル」の「直
ただ

ち
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５つの角
かく

の和

しいから，

五
ご

角
かく

形
けい

がかけ

用
う

して，正
せい

五
ご

形
けい

より１辺
ぺん

の

変
か

えましょう

いといけない

３]回
かい

繰
く

り返
かえ

クして，正
せい

五
ご

ましょう。

-1」の名
な

前
まえ

で

に保
ほ

存
ぞん

」を選
え

和
わ

は， 

けます。 

五
ご

角
かく

形
けい

をかい

の長
なが

さを短
みじか

う。 

いので，「[12

す」の[３]

五角
かく

形
けい

がかけ

で保
ほ

存
ぞん

してお

選
えら

んで保
ほ

存
ぞん

し

いて

く

20]

を

る

おきます。 

しておきまししょう。 



 

③正
せい

多
た

角
かく

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

３ コ

角
く

形
けい

をかくた

 
ンピュータ

ためには？ 

辺
へん

の

てきと

辺
へん

の

回
まわ

る

ゆ

正
せい

三
さん

角
か

正方
せいほ

正
せい

五
ご

辺
へん

の

360

もどる

タグラフィ

の長
なが

さはステ

とうに変
か

えれ

の数
かず

を入
い

れれ

る角
かく

度
ど

はどう

いちゃん。ナ

角
かく

形
けい

は，120°

方形
うけい

は，90°ず

角
かく

形
けい

は，72°

何
なに

かわ

よく気
き

が

の数
かず

の回数
かいすう

だ

0°向
む

きが変
か

わ

るような角度
か く ど

ックスをか

コンピ

聞
き
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テージにおさ

ればよいし，繰

ればよいのはわ

したらわかる

ナイスクエス

°ずつ３回
かい

ま

ずつ４回
かい

まわ

ずつ５回
かい

ま

わかるかな。

かけ算
ざん

をし

120°×

90°×4

72°×5

全
ぜん

部
ぶ

360

がついたね。

だけ，向
む

きを

わり，また同
おな

度
ど

にすればい

かこう！ 

ピュータグラ

聞
き

いたことが

正
せい

六角形
ろっかくけ

360°÷

というわけ

さまるように

繰
く

り返
かえ

す回数
かいすう

わかるけど，

るのかしら。

スチョン。 

まわったよ。

わったよ。

わったよ。

してみると，

3＝360° 

4＝360° 

5＝360° 

0°だわ。 

 

変
か

えて， 

同
な

じ向
む

きに 

いんだよ。

フィックスっ

があるかな。

形
けい

なら， 

÷6＝60° 

けですね。

数
う

は 

 

 

 

って 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

①コンピ

 では，

う。 

  

 かく正
せい

  360°

 

 スクラ

 0～200

1変
か

えると

 200 は 0

 

 ここで

 

 

②コンピ

 ブロッ

を選
えら

び，下

かんで，

す。 

 「[10]

ます。 

 

 「ペン

きます。 

 

ピュータグラ

正
せい

五
ご

角
かく

形
けい

をか

五
ご

角
かく

形
けい

を少
すこ

÷10＝36(回
か

ッチでは，色
い

の数
かず

で表
あらわ

し

と少
すこ

しずつ色
いろ

0 と同
おな

じ色
いろ

に

は，ペンの色
い

ピュータグラ

クパレット

下
した

に表
ひょう

示
じ

さ

「[５]回
かい

繰
く

り

回
かい

繰
く

り返
かえ

す

を上
あ

げる」は

ラフィックス

かいたスクリ

しずつ回
まわ

しな

回
かい

)より，10

色
いろ

を数
かず

で表
あらわ

し，0は赤色
あかいろ

色
ろ

が変
か

わって

になります。

色
いろ

を 10 ずつ

ラフィックス

の「スクリ

された「[10]

り返
かえ

す」をか

」の[10]を

は，右
みぎ

のよう

 

スをかくため

リプトを利
り

用
よ

ながら，色
いろ

を

0°ずつずら

わ

します。 

色
ろ

，33 は黄
き

色
いろ

ていきます。

233 は 33 と

つ変
か

えて，か

スをかこう！

プト」の「制
せ

回
かい

繰
く

り返
かえ

す

こむように入

[36]に変
か

えて

うに外
そと

に出
だ

し

いろんな色
いろ

で

見
み

た

そうなん

最
さい

後
ご
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めには 

用
よう

して，コン

を変
か

えながら

しながら，3

色
ろ

，60 は緑色
みどりい

 

と同
おな

じ色
いろ

にな

かいていきま

！ 

制御
せいぎょ

」

」をつ

入
い

れま

ておき

してお

でかかれたき

ことがあるわ

だ。少
すこ

しむず

後
ご

にかいてみ

ンピュータグ

らかいていき

36回
かい

かいてみ

色
いろ

，130 は青
あ

なり，200 よ

す。 

きれいな図
ず

を

わ。 

ずかしいけど

みるよ。 

グラフィック

きます。 

みます。 

青色
おいろ

，160 は

り大
おお

きい数
かず

ど 

クスをかいて

は紫 色
むらさきいろ

を表
あらわ

ず

でもかけます

てみましょ

わ

し，数
かず

を

す。 



 

 ブロッ

選
えら

び，下
した

に

「[36]回
かい

ておきま

 

 

 

 

 ブロッ

選
えら

び，下
した

る」をつ

を[5]に直
な

 

 図
ず

形
けい

を

を[100]，

[ ]の中
なか

 

 これで

れて，別
べつ

の

り返
かえ

して

 

 では，

ュータグ

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 最
さい

後
ご

に

 レッス

を選
えら

んで

そうだ

クパレットの

に表
ひょう

示
じ

され

繰
く

り返
かえ

す」の

す。 

クパレットの

に表
ひょう

示
じ

され

かんで，「[1

直
お

しておきま

真
ま

ん中
なか

からか

ｙ
ワイ

座
ざ

標
ひょう

を[

を両方
りょうほう

とも

，正
せい

五
ご

角
かく

形
けい

を

の色
いろ

でまた正
せ

１回転
かいてん

します

「 がクリ

ラフィックス

データを保存
ほ ぞ

ン８の２つ

保
ほ

存
ぞん

してお

だね。繰
く

り返
かえ

では

の「スクリプ

れた「[15]度
ど ま

の下
した

に入
い

れ，

の「スクリプ

れた「ペンの

10]度
ど

回
まわ

す」

ます。 

かき始
はじ

めるよ

[－50]にする

も 0に直
なお

して

を１つかいた

正
い

五
ご

角
かく

形
けい

をか

す。 

ックされた

スがかけるか

存
ぞ ん

しておきま

目
め

のデータだ

きましょう。

こん

簡
か

返
え

しは，プロ

は，今日
き ょ う

の学
がくし

プト」の「動
うご

回
まわ

す」をつか

[15]を[10]

プト」の「ペ

の色
いろ

を[10]ず

の下
した

に入
い

れ

ように，「 x
エック

る」となって

おきます。

たら，10°回
まわ

かき，これを

とき」をク

かどうか確
たし

か

ましょう。

だから，「8-

。 

んなにきれい

簡単
かんたん

にかける

驚
おどろ

いたわ

グラミングの

習
しゅう

をまとめる
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動
ご

き」を

かんで，

に直
なお

し

ペン」を

ずつ変
か

え

れ，[10]

x
クス

座
ざ

標
ひょう

ている

 

回
わ

ってず

36回
かい

繰
く

リックして，

かめてみよう

-2」の名
な

前
まえ

を

いな図
ず

が， 

るなんて 

わ。 

の得
とく

意
い

な分
ぶん

野
や

るよ。 

コンピ

う。 

を入 力
にゅうりょく

して

 

野
や

だね。

て，「ファィルル」の「直
ただ

ちに保
ほ

存
ぞん

」
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１．正方形
せいほうけい

をかく。 

 座
ざ

標
ひょう

を使
つか

って，動
うご

き出
だ

す位置
い ち

を決
き

めます。 

 横
よこ

の位置
い ち

は x
エックス

座
ざ

標
ひょう

，たての位置
い ち

はｙ
ワイ

座
ざ

標
ひょう

で決
き

まります。 

 90°向
む

きを変
か

えて，同
おな

じ歩
ほ

数
すう

を４回
かい

歩
ある

けば，正方形
せいほうけい

がかけます。 

 繰
く

り返
かえ

す動
うご

きは，同
おな

じブロックを何
なん

度
ど

もつなげずに，「[ ]回
かい

繰
く

り返
かえ

す」を使
つか

います。 

 

２．正
せい

三
さん

角
かく

形
けい

をかく。 

 正
せい

三
さん

角
かく

形
けい

をかくときは，120°向
む

きを変
か

えて同
おな

じ歩
ほ

数
すう

を 3回
かい

歩
ある

きます。 

 

３．正
せい

五
ご

角
かく

形
けい

をかく。 

 正
せい

五
ご

角
かく

形
けい

をかくときは，72°向
む

きを変
か

えて同
おな

じ歩数
ほ す う

を 5回
かい

歩
ある

きます。 

 

４．正
せい

多
た

角
かく

形
けい

をかくためには。 

 360°を辺
へん

の数
かず

でわった角
かく

度
ど

ずつ向
む

きを変
か

えて，辺
へん

の数
かず

の回数
かいすう

をかいていけば，正
せい

多
た

角
かく

形
けい

をかくこ

とができます。 

 

５．コンピュータグラフィックスをかく。 

 同
おな

じ図
ず

形
けい

を少
すこ

しずつ色
いろ

を変
か

えながら，回転
かいてん

させながらかくと，きれいな図
ず

形
けい

がかけます。 

 スクラッチでは，色
いろ

を数
かず

で表
あらわ

します。 

 0～200 の数
かず

で表
あらわ

し，0は赤色
あかいろ

，33 は黄
き

色
いろ

，60 は緑色
みどりいろ

，130 は青色
あおいろ

，160 は紫 色
むらさきいろ

を表
あらわ

し，数
かず

を

1変
か

えると少
すこ

しずつ色
いろ

が変
か

わっていきます。 

  

４ 今日
き ょ う

のレッスンのまとめ 



 

 

 

 作
つく

った

 

①正
せい

六角
ろくかく

 正
せい

五
ご

角
かく

 変
か

える

 繰
く

り返
かえ

 ステー

 

②正
せい

九角
きゅうか

 正
せい

六角
ろくかく

 繰
く

り返
かえ

 

③コンピ

 「[36]

ょうど１

 いろい

 

 

 

 

 

 

 

 

 

★ レ

プログラミ

角形
くけい

をかこう

形
けい

のスクリ

ところは２つ

す回数
かいすう

と回
まわ

す

ジからはみ出

角形
かくけい

，正十二
せいじゅう

形
けい

のときと同
お

す回数
かいすう

と回
まわ

す

ピュータグラ

回
かい

繰
く

り返
かえ

す」

周
しゅう

したコン

いろと数
かず

を変
か

レベルアップ

レ

ングに変
へん

化
か

を

う。 

プトを利
り

用
よう

し

つありました

す度
ど

数
すう

ですね

出
で

るときは，

二
うに

角形
かくけい

をか

同
おな

じように考
か

す度
ど

数
すう

はわか

ラフィックス

」「[10]度
ど

回
まわ

ンピュータグ

変えて試
ため

して

プ 

きれい

レッスン９は

をつけたい人
ひ

して，正
せい

六角
ろくか

たね。 

ね。 

動
うご

かす歩
ほ

数
す

こう。 

考
かんが

えましょ

かりますね。

スをもっと細
こ

回
わ

す」の２つ

グラフィック

てみましょう

いにできたか

「クイズを作
つく
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人
ひと

は，次
つぎ

のよ

角形
かくけい

をかきま

数
すう

も変
か

えまし

う。 

。 

細
ま

かくしよう

つの数
かず

をかけ

クスがかけま

う。 

かな。 

作ろう！」です

ように変
へん

更
こう

し

ます。 

しょう。 

う。 

て，１回転
かいてん

の

ます。 

す。

してみましょ

の 360°にな

ょう。 

なるようにすすれば，ち



 

 

 

 

 

 

 

 

プ

プ

レ

レ

レ

レ

レ

レ

レ

レ

レ

レ

レ

プレ１  

プレ２  

レッスン１

レッスン２

レッスン３

レッスン４

レッスン５

レッスン６

レッスン７

レッスン８

レッスン９

レッスン 1

レッスン 1

   ワー

   ペイ

１  スク

２  スク

３  動
うご

か

４  制御
せいぎょ

５  調
しら

べ

６  曲
きょく

を

７  ネコ

８  算
さん

数
すう

９  クイ

10 ピン

11・12 

ドで自
じ

己
こ

ントで絵
え

ラッチに

ラッチの

してみよ

してみよ

べてみよう

を演
えん

そうし

を空 中
くうちゅう

散
さ

数でグラフ

ズを作
つく

ろ

ンポンゲー

自
じ

分
ぶん

で作
さく

株式

 〒

  

  

名 

前 

己 紹
しょう

介
かい

しよ

絵をかこう

に登録
とうろく

しよ

の画
が

面
めん

を見
み

よう！ 鳴
な

よう！ 

う！ 

してみよ

散
さん

歩
ぽ

させ

フィックス

ろう！ 

ームをやっ

作品
くひん

を作
つく

っ

式会社エデ

〒359-1121

       

       

よう！ 

う！ 

よう！ 

見
み

てみよう

鳴
な

らしてみ

う！ 

よう！ 

スをかいて

ってみよう

ってみよう

デュコム 

埼玉県所

TEL：04‐29

      

Copyrig

う！ 

みよう！ 

てみよう

う！ 

う！〔作品
さくひ

沢市元町 2

921‐7111 

 Mail：info

ght Ⓒ 2018

！ 

品例
ひんれい

〕 

 

24-7 元町第

 FAX：04‐

o@educom.s

8 Educom 

第１ビル５Ｆ

2921‐2659

sakura.ne.jp

Corporation

9 

p 

n  


